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Uber uns

Nice Game Publishing wurde 2016 als Sweet Lemon Publishing
gegrundet. Urspringlich betrieben wir nicegameshop.com als
Onlineshop fur seltene Spiele.

Als Verlag sehen wir unsere Aufgabe immer noch darin, sché-
ne Spiele aus aller Welt zu finden. Diese vertreiben wir dann in
Deutschland und international. Dabei ist uns nicht wichtig, ob
ein Spiel in eine bestimmte Kategorie passt, oder fur eine be-
stimmte Zielgruppe vorgesehen ist.

Wenn ein Spiel Spal® macht, Gberraschende Mechanismen, ein-
zigartige Themen oder interessante Komponenten bietet, dann
ist es fUr uns ein ,nice game".
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Schiffe-versenken 2.0

Tief unter der Erde, in der Mine von
Orapa, schlummern kostbare Edel-
steine.

Um sie aufzuspiren, sendet ihr Ultra-
schallwellen in die Tiefe. Doch die
Signale werden reflektiert, verfarbt
und verfalscht.

Nur wer klug kombiniert, Muster er-
kennt und die richtigen Schlisse zieht,
wird am Ende alle Edelsteine exakt
bestimmen.

EMPFOHLEN FUR:
Deduktionsspiel-Fans,
Schiffe-versenken-
Nostalgiker,
Diamanten-Sammler
AUTOR:

Junghee Choi, Wanjin Gill
GRAFIK:

Wanjin Gill

SPRACHE:

Deutsch

2-5
Spieler

ab 8
Jahren




Das neuve Spiel vom Autor von Jekyll vs. Hyde o
pieler

. In Das Gelbe Haus spielt ihr zwei EMPFOHLEN FUR:

4 KUnstler, die sich dariber streiten, was Ladder-Climbing-Fans,
denn nun in der Kunst am wichtigsten Kunstliebhaber,
ist: Talent, Hingabe, Inspiration oder Van Goghs linkes Ohr
Ge|d. .......................................

Bleibt flexibel, wechselt die Themen Geonil
und spielt eure Karten geschickt, .......................................
damit ihr das letzte Wort habt und die GRAFIK: Jgr?rgn
Diskussion am Ende gewinnt! Edu Valls

SPRACHE:

Deutsch



Playball

Kurz, knackig, knifflig

Playball ist ein abstraktes Ballspiel, bei
dem zwei Spieler in schnellen und spa-
Rigen Matches gegeneinander antre-
ten. Die sehr einfachen Regeln bieten
eine echte strategische Herausforde-
rung fir Spieler jeden Alters!

Zwei Teams treten auf einem Spiel-
feld aus Hexagonen gegeneinander
an. Jeder Spieler kontrolliert ein Team
bestehend aus 3 Playballern und 3
Endzonen auf seiner Spielfeldseite.
Euer Ziel ist es, als erstes Team 3 Tore
zu erzielen.

EMPFOHLEN FUR:
Schlaue Hooligans,
Blitzschach-Meister
AUTOR:

David Florsch
GRAFIK:

Pauline Détraz
SPRACHE:

Deutsch

2
Spieler

ab 8
Jahren




Slay the §§Te
Das Brettspiel 5

o
5

8.7 Rating
auf BGG

Spieler

Bezwingt gemeinsam den Spire!

Slay the Spire: Das Brettspiel ist eine
Adaption des erfolgreichen Videospiels
von Megacrit.

Im Verlauf einer Partie baut sich jeder
von euch ein einzigartiges Kartendeck,
um damit gegen immer neue Kreatu-
ren anzutreten und méachtige Relikte
zu entdecken. Werdet ihr am Ende
stark genug sein, um den Spire zu be-
zwingen?

EMPFOHLEN FUR:
Deckbuildingfans,
Niau Gesegneten

Gary Dworetsky et al.
ab 12

GRAFIK: e

Bruce Brenneise et al.

SPRACHE:
Deutsch




Jekyll vs. Hyde

Die Balance bewahren oder der Dunkelheit nachgebent
FUr: Stichspielexperten, Pdarchen, gespaltene Personlichkeiten

Jekyll vs. Hyde ist ein Stichspiel fir zwei Personen,
basierend auf der berGhmten Novelle ,Der seltsame
Fall des Dr. Jekyll und Mr. Hyde", von Robert Louis
Stevenson.

Als Dr. Jekyll musst ihr euch vor Mr. Hydes schreck-
lichen Angriffen auf euren Geist schitzen, indem ihr
moglichst gleichviele Stiche bekommt. Als Mr. Hyde
gewinnt ihr, indem ihr entweder maglichst viele Stiche
bekommt, oder mdglichst wenige

2 30 ab 8
@ Spieler Min. @ Jahren

Jekyll & Hyde vs. Scotland Yard

Der 2. Teil des beliebten Stichspiels!
FUr: Kooperative Stichspieler, Parchen, Fans von Jekyll Vs. Hyde

Jekyll & Hyde vs. Scotland Yard ist ein kooperatives
Stichspiel fUr zwei. Euer Ziel ist es, eure gespaltene
Persénlichkeit in der Balance zu halten und gleich-
zeitig den Ermittlern von Scotland Yard immer einen
Schritt voraus zu sein.

Es besteht aus einer Kampagne, deren 10 Kapitel ihr
gemeinsam eines nach dem anderen durchspielt. lhr
kénnt das Spiel zwischen den Kapiteln unterbrechen
und spater dort fortsetzen, wo ihr aufgehort habt.

80d 2 @ 30 ab 10
() Spieler Min. Jahren




VIP RIP -

Helft Aurora VIPs zu begraben!
FUr: Sprichwortspezialisten, Popkulturexperten und Grabstein Groupies

Die poetische Totengraberin Aurora begrabt nur
berihmte Personlichkeiten — und sie braucht
fir alle den passenden Grabspruch. In jeder
Runde wahlt die Bestatterin 3 ihrer Inschriftkar-
ten und ordnet sie geheim 3 der 9 VIP-Karten
auf dem Friedhof zu.

Helft ihr, die realen oder fiktiven Stars mit
Sprichwortern zu beschreiben und lasst eure
Mitspieler erraten, wen ihr meint!

ab 10
Spleler Mm Jahren

Hunch!

Erfinden, Ersteigern, Erraten!
FUr: Partyspielkenner, Kreative, Auktionsfans

Hunch (eng.): Ahnung, Gefihl, Vermutung

In Hunch! dreht sich alles um Worte! Ihr versucht
durch geschicktes Verwenden von Hinweisen die
anderen dazu zu bringen, eure geheimen Woérter
zu erraten. Aber Achtung: Diese Hinweise denkt
ihr nicht euch selbst aus, ihr misst sie von den
Anderen ersteigern. Beim Erfinden, Ersteigern und
Erraten hilft nur eine gehérige Portion Intuition!

40-60 ab 12
Spleler Min. Jahren




Empire’s End

Das Anti-Aufbauspiel
FUr: Auktions-Aficionados, Eurogame-Anfdanger, gute Verlierer

Euer Reich ist im Verfall begriffen. Euer Volk hun-
gert, in euren Stadten grassieren Seuchen, und
mordlisterne Barbaren stehen an euren Grenzen.

Wendet Krisen durch Gebote ab, oder akzeptiert sie,
um Innovationen und Ressourcen zu erhalten. Doch

Vorsicht: Wenn zu viele eurer Orte zugrunde gehen,

fehlen euch am Ende die Punkte.

Nur, wenn ihr eine Balance zwischen dem Schutz
eures Reiches und seiner Erneuerung findet, kdnnt /

ihr gewinnen.

45-60 ab 12
Spleler Min. Jahren

ADE.LE. | _4,

Odyssee im Weltraum als Brettspiel
FUr: Einer-Gegen-Viele-Fans, 2001-Odyssee im Weltraum Fans

A.D.E.L.E. ist ein packendes Einegegen-Viele-Spiel
bei dem die Crew eines Raumschiffs gegen dessen
allgegenwartige Kl antritt.

Die Crew muss versuchen die notigen Schritte zu
unternehmen um A.D.E.L.E. abzuschalten oder das
Raumschiff zu verlassen — mdglichst ohne dass der
Spieler, der die Rolle von ADELE Gbernimmt, mitbe-
kommt welchen Plan sie verfolgt.

60-90 ab 10
Spleler Min. Jahren




Kluster

Das magnetische Partyspiel!
FUr: Physiklehrer, Magnetfans

Kluster ist ein Geschicklichkeitsspiel fir 1-4
Spieler, sehr kurz, unglaublich spaRig, leicht zu
lernen und dennoch voller Strategie.

Die Magnete werden unter den Spielern aufge-
teilt, die dann reihum einen Stein in den Spielbe-
reich legen missen.

Wer zuerst seine Steine los ist gewinnt. Aber
Achtung: Wer die Steine zusammenklustern
lasst, muss sie aufsammeln! /

10-20 ab 14
Spleler Min. Jahren

Kluster DUO

Der Nachfolger des Hit-Spiels
FUr: Kluster Profis, Anziehende Paare

Kluster DUO ist der Nachfolger des Hit-Spiels
Kluster. Es ist ein taktisches Magnetspiel fir
1-2 Spieler.

Nutzt die neuen, wilden Spinner Magnete und
versucht, sie alle als erster aus eurer Hand im
Spielfeld zu platzieren!

lhr kdnnt mehrere Spiele nutzen, um mit mehr
Spielern zu spielen. DUO kann auch als eine Er-
weiterung fir Kluster Klassik genutzt werden.

10—20 ab 7
Sp|e|er Min. Jahren




Tough Calls

Das Ende Der Welt ist gekommen
Fur: Diskussionsfreudige, Rollenspieler, Pessimisten

Zwischen den Ruinen unserer Zivilisation kdmpft
die Menschheit ums Gberleben. Wie wird die
neue Welt aussehen? Auf welche Werte wird sie
sich grinden?

In Tough Calls: Nach dem Untergang taucht ihr
in diverse postapokalyptische Szenarien ein,
entwickelt Lésungen fir die Probleme eurer
Kolonie und wahlt dann aus, wer die besten Ant-
worten gegeben hat.

30-60 ab 12
Spleler Min. Jahren

Phraya

Handelt auf dem schwimmenden Markt
FUr: Interaktive Eurogamer, Marktmanipulatoren, Thailandliebhaber

Phraya ladt euch ein, euer Glick als Handler auf
dem schwimmenden Markt zu versuchen. lhr
steuert euer Boot zwischen den Standen hin-
durch, immer auf der Suche nach dem nachsten
Geschéft. Mit einem elegant einfachen Kartensys-
tem konnt ihr den Markt beinflussen, die Kénigs-
barke und sogar den groRen Buddhatempel fir
eure Zwecke nutzen.

Doch obacht! Auch eure Mitspieler sind auf dem
Markt unterwegs und schnappen euch so manche
gute Gelegenheit vor der Nase weg.

45-90 ab 12
Spleler Min. Jahren
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